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RESUMEN — El presente estudio analiza la utilidad de la herramienta Notebook
LM, desarrollada por Google, como recurso didactico en la ensefianza universitaria
de Historia Antigua, tomando como caso de estudio la fundaciéon de Roma. A partir
de un corpus de textos grecolatinos de la editorial Gredos (Tito Livio, Dionisio de
Halicarnaso, Dion Casio y Veleyo Patérculo), la investigacién evalda la capacidad de
la inteligencia artificial (IA) para procesar, sintetizar y generar materiales
educativos adaptados al contexto académico. El trabajo adopta una metodologia
experimental basada en la carga de documentos en un entorno cerrado, la
configuracion de un prompt orientado a la produccidn de contenidos universitarios
y la posterior evaluacion cualitativa de los resultados. Los materiales generados,
resumenes, mapas conceptuales, tarjetas didacticas, audios y videos evidencian que
Notebook LM favorece la estructuracion cognitiva y la retencion del conocimiento,
promoviendo un aprendizaje multimodal y activo. No obstante, se advierte una
tendencia a la homogeneizacion del discurso histdrico y una limitada sensibilidad
filolégica, lo que subraya la necesidad de una supervision humana. En conjunto, la
IA se revela como un instrumento complementario y mediador cognitivo, capaz de
mejorar la accesibilidad y la comprension del conocimiento histérico, sin sustituir la
interpretacidn critica propia de las Humanidades.

PALABRAS CLAVE — Inteligencia Artificial, Didactica en Historia Antigua, Teoria
de la Educacion, mediacion cognitiva.

ABSTRACT — This study examines the usefulness of Notebook LM, developed by
Google, as an educational tool in university-level Ancient History, focusing on the
case study of the foundation of Rome. Based on a corpus of Greco-Roman texts from
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the Gredos collection (Titus Livy, Dionysius of Halicarnassus, Cassius Dio, and
Velleius Paterculus), the research evaluates the capacity of artificial intelligence (AI)
to process, synthesize, and generate academic learning materials. The methodology
followed an experimental design involving the upload of primary sources into a
closed environment, the configuration of a university-level prompt, and the
qualitative evaluation of the produced outputs. The materials generated,
summaries, concept maps, flashcards, audio and video resources demonstrate that
Notebook LM enhances cognitive structuring and knowledge retention, fostering
multimodal and active learning. However, the tool also tends to homogenize
historical discourse and shows limited philological sensitivity, highlighting the need
for human supervision. Overall, Al emerges as a complementary and cognitive
mediation tool, capable of improving accessibility and comprehension in historical
learning without replacing the critical interpretation central to the Humanities.

KEYWoRDS — Artificial Intelligence, Teaching Ancient History, Theory of
Education, Cognitive Mediation.

1. INTRODUCCION

1.1 CONTEXTUALIZACION DEL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL APRENDIZAJE DE
LA HISTORIA

En los ultimos afios, el desarrollo de la inteligencia artificial (IA) ha
transformado de manera significativa los procesos de ensefianza-aprendizaje en el
ambito universitario. La irrupcion de sistemas de procesamiento del lenguaje
natural, aprendizaje automatico y generacién de contenidos digitales ha abierto
nuevas posibilidades para la personalizacion educativa y la creacion de materiales
didacticos dindmicos (Luckin, 2022; Zawacki-Richter et al., 2019). En este contexto,
las disciplinas de humanidades, y particularmente la Historia, han comenzado a
explorar el potencial de estas herramientas como medio para fomentar la
comprension critica de los contenidos, el analisis de fuentes y la autonomia del
estudiante (Cope and Kalantzis, 2023).

La ensefianza de la Historia Antigua presenta retos especificos relacionados con
la distancia temporal, la interpretacién de fuentes primarias y la necesidad de
contextualizar los procesos histdricos en estructuras sociales y culturales complejas.
A ello se suma la dificultad de mantener la motivacién del alumnado ante un corpus
textual denso o de dificil comprension para estudiantes de los primeros afios del
Grado. Frente a estos desafios, las tecnologias basadas en IA ofrecen oportunidades
inéditas para reconfigurar el acceso a la informacién histérica mediante sistemas
capaces de resumir, relacionar y reformular contenidos con precision y coherencia
didactica (Holmes et al., 2021; Garcia-Pefialvo, 2024).

El avance reciente de modelos de lenguaje de gran escala (LLMs, por sus siglas
en inglés) ha permitido la integracion de asistentes educativos que pueden procesar
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grandes volumenes de informaciéon y generar materiales adaptados a distintos
niveles de comprension. Entre estas herramientas emergentes destaca Notebook
LM, desarrollada por Google, concebida como un entorno de aprendizaje asistido
por IA que permite importar un conjunto de documentos y generar, a partir de ellos,
material educativo diverso: resimenes, mapas conceptuales, cuestionarios, y
explicaciones en formato textual, auditivo o audiovisual (Google, 2024). Este
enfoque posibilita una experiencia de estudio interactiva, centrada en la
comprension y retencion del conocimiento, en lugar de en la mera memorizacion de
datos.

1.2 OBJETIVOS DEL ESTUDIO Y JUSTIFICACION

El presente trabajo tiene como objetivo analizar la utilidad de Notebook LM en
el aprendizaje de contenidos de la asignatura de Historia Antigua I, tomando como
caso de estudio la tematica de la fundacién de Roma. Se ha buscado evaluar la
capacidad de esta herramienta para generar materiales de apoyo al estudio a partir
de fuentes histéricas primarias, y determinar su pertinencia pedagégica en el
contexto universitario. El estudio pretende, asimismo, explorar la interaccién entre
IA y conocimiento humanistico, examinando en qué medida la automatizacién de la
sintesis y estructuracion del contenido contribuye al desarrollo de habilidades
analiticas en los estudiantes.

La eleccion del tema, la fundaciéon de Roma responde tanto a su relevancia en el
temario de Historia Antigua II como a su potencial como campo de experimentacidn,
dado que cuenta con un amplio numero de fuentes grecolatinas que abordan el mito
fundacional desde perspectivas diversas: desde los relatos de Tito Livio, Dionisio de
Halicarnaso, entre muchos otros. El uso de este corpus textual ofrece un contexto
idoneo para analizar la capacidad de Notebook LM de integrar, sintetizar y
representar informacién histérica compleja a partir de fuentes heterogéneas.

2. MARCO TEORICO
2.1 LA HISTORIA ANTIGUA COMO DISCIPLINA Y SUS RETOS PEDAGOGICOS

La Historia Antigua constituye una de las areas fundamentales dentro de la
carrera de Historia. Su ensefianza universitaria implica un enfoque critico del
pasado que combina el andlisis de textos literarios, epigraficos y arqueolégicos con
la interpretacion de procesos politicos, sociales y culturales (Momigliano, 1990;
Finley, 1985). En este sentido, la formacién en Historia Antigua no se reduce a la
adquisicion de datos cronolégicos, sino que requiere desarrollar competencias
orientadas a la comprension del tema en base a los textos histdéricos que se suelen
plantear en clase.

Sin embargo, el contexto pedagbgico actual plantea importantes desafios. La
creciente digitalizaciéon del aprendizaje ha modificado la manera en que los
estudiantes se aproximan a las fuentes historicas. Frente a los modelos tradicionales
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de ensefianza basados en la lectura lineal y el comentario guiado, las nuevas
generaciones interactian con los contenidos mediante entornos digitales que
priorizan la inmediatez, la visualidad y la fragmentacioén informativa (Carr, 2020;
Berti, 2023). Este cambio en los habitos de estudio ha llevado a reflexionar sobre la
necesidad de renovar los métodos docentes para fomentar una comprensién activa
y sostenida del conocimiento histérico (Prensky, 2011).

En este contexto, la aplicacién de tecnologias basadas en inteligencia artificial
se perfila como una herramienta de apoyo al aprendizaje histérico, no para sustituir
la interpretacién critica, sino para facilitar el acceso a los textos y promover una
lectura guiada e interactiva. Las plataformas que permiten el tratamiento
automatizado de fuentes documentales ofrecen nuevas posibilidades para generar
sintesis estructuradas, mapas conceptuales o esquemas cronolégicos, ayudando a
los estudiantes a organizar y retener la informacién sin perder el vinculo con la
reflexion historiografica (Cano, 2023).

2.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y APRENDIZAJE UNIVERSITARIO

La incorporacion de la inteligencia artificial en el ambito educativo ha sido
objeto de creciente interés académico durante la tltima década. La IA aplicada a la
enseflanza se define como el conjunto de sistemas capaces de analizar, generar o
adaptar contenidos con el fin de mejorar los procesos de aprendizaje y evaluacion
(Luckin, 2022; Holmes et al., 2021). En el contexto universitario, su uso se ha
orientado tanto a la personalizacion del aprendizaje como al apoyo a la
investigacion, mediante asistentes conversacionales, tutores virtuales y entornos de
analisis semantico.

El potencial de estas tecnologias radica en su capacidad para transformar datos
en conocimiento estructurado, ofreciendo explicaciones, resimenes y conexiones
entre conceptos de manera contextualizada. De acuerdo con Zawacki-Richter et al.
(2019), las aplicaciones de IA en educacién superior se pueden agrupar en tres
dimensiones principales: apoyo al estudiante, asistencia al profesorado en la
evaluacion y disefio curricular, y andlisis predictivo del rendimiento académico
(Figura 1). Sin embargo, en el ambito de las Humanidades, su incorporacion ha sido
mas lenta, debido tanto a la naturaleza interpretativa del conocimiento histoérico
como a los debates epistemoldgicos que suscita la mediaciéon tecnolégica en la
construccion del saber (Cope and Kalantzis, 2023).

Desde una perspectiva didactica, diversos autores han sefialado que la IA no
debe concebirse como un sustituto de la enseflanza tradicional, sino como un medio
complementario que potencie la autonomia cognitiva del estudiante (Garcia-
Pefialvo, 2024). La interaccion con sistemas inteligentes permite simular escenarios
de aprendizaje guiado, generar retroalimentacion inmediata y adaptar los
contenidos a distintos niveles de comprension. De esta forma, la IA puede contribuir
a superar una de las limitaciones habituales en la enseflanza universitaria de
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Historia: la dificultad de articular la lectura de textos clasicos con la comprensién
del contexto historico y la reflexidn critica.

2.3 NOTEBOOK LM COMO ENTORNO DE APRENDIZAJE MEDIADO POR IA

Notebook LM representa una de las propuestas mas recientes dentro del ambito
de la inteligencia artificial educativa. Desarrollada por Google, esta herramienta
utiliza modelos de lenguaje avanzados (LLMs) para analizar, sintetizar y relacionar
informacién procedente de un conjunto de documentos proporcionados por el
usuario (Google, 2024). Su principal caracteristica radica en la posibilidad de
construir un “cuaderno digital” a partir de una biblioteca de fuentes, lo que permite
generar materiales de aprendizaje adaptados al contenido y al nivel de comprensién
deseado.

La interfaz de Notebook LM (Figura 2) integra funciones que permiten resumir
textos extensos, elaborar explicaciones tematicas, formular preguntas tipo test, y
producir versiones en formato audio o video de los materiales elaborados. A
diferencia de otros entornos de IA conversacional, como ChatGPT o Claude,
Notebook LM opera sobre una base documental cerrada, definida por el propio
usuario, lo que garantiza una mayor trazabilidad y control de las fuentes utilizadas
(Google Research, 2024). Este enfoque resulta especialmente pertinente para la
enseflanza de Historia, donde la fiabilidad y procedencia del material constituyen
aspectos esenciales de la practica académica.

Desde una perspectiva pedagogica, Notebook LM puede considerarse una
herramienta de mediaciéon cognitiva que articula tres funciones principales:
Organizacion del conocimiento, mediante la sintesis y jerarquizacion de la
informacién contenida en multiples documentos. Representaciéon multimodal, al
transformar los contenidos en materiales accesibles en distintos formatos (textual,
auditivo y visual). Y el aprendizaje interactivo, al permitir que el estudiante explore,
formule preguntas y obtenga explicaciones personalizadas a partir del documento
seleccionado.

Diversos estudios recientes han comenzado a sefialar el valor de los entornos
de IA centrados en documentos como instrumentos de aprendizaje activo y reflexion
guiada (Baker and Smith, 2023). En el caso del estudio aqui presentado, el programa
fue utilizado para procesar un corpus de obras de historiadores grecolatinos, con el
fin de generar un conjunto de materiales didacticos sobre la fundacién de Roma. Este
enfoque experimental busca evaluar la capacidad de la IA para articular
conocimiento historico a partir de fuentes primarias, manteniendo la precisién
conceptual y la coherencia narrativa.
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3. METODOLOGIA
3.1 SELECCION DE FUENTES PRIMARIAS

La fase inicial del estudio consistio en la compilacion de un conjunto de obras
de la Editorial Gredos, una de las mas reconocidas en el Aambito de las traducciones
criticas de autores grecolatinos al castellano, que previamente habian sido
digitalizados y convertidos a formato PDF. Se seleccionaron 17 documentos (la
versidn gratuita permite hasta 50).

Entre los autores incluidos se encuentran Tito Livio, con 8 documentos de
Historia de Roma desde su fundacion; Dionisio de Halicarnaso, con Historia Antigua
de Roma, con un total de 4 documentos; Dion Casio, Historia de Roma, 4 voliumenes;
Veleyo Patérculo, Historia Romana. Cabe destacar que, en el caso de Tito Livio, los
“ocho documentos” a los que se hace referencia corresponden al formato de la
edicion de Gredos de Ab Urbe Condita, y no al total de libros que integraban
originalmente la obra. El criterio de seleccion se basé en tres principios:

e Relevancia tematica: inclusion de textos directamente relacionados con los
relatos fundacionales, las genealogias miticas de Eneas y Rémulo, o las
primeras instituciones del Estado romano.

e Representatividad historiografica: equilibrio entre autores que aportaran
perspectivas complementarias sobre los mismos acontecimientos.

e Accesibilidad textual: uso de traducciones modernas y anotadas que
garantizaran la legibilidad y coherencia terminolégica dentro del corpus.

Cada documento fue digitalizado o convertido a formato PDF y posteriormente
cargado en la plataforma Notebook LM como base de conocimiento. Este conjunto
de textos constituyd el material de referencia sobre el cual el modelo de lenguaje
genero los distintos productos educativos.

3.2 DISENO DEL EXPERIMENTO DIDACTICO

El disefio metodologico adopt6 un enfoque experimental descriptivo, orientado
a explorar las potencialidades de Notebook LM como herramienta de generacion de
materiales didacticos. El proceso se articul6 en tres fases principales:

e (Carga y organizacién: los documentos fueron introducidos en Notebook LM
como fuentes base, creando un entorno documental cerrado y homogéneo.
La herramienta permitié vincular internamente los textos, posibilitando que
el modelo estableciera relaciones entre autores y pasajes.

e Definicion del Prompt: se formul6 una instruccion dirigida al modelo con el
siguiente enunciado:

“Utiliza un lenguaje formal, adaptado al &mbito de comprension
universitaria. Elabora materiales de apoyo para el estudio de la fundacién de

16
© Al & Antiquity. Volume 2, Issue 1, 2026.



FRANCISCO JAVIER CATALAN GONZALEZ

Roma. Remarca el uso de elementos mitolégicos y elementos histéricos.
Busca en las notas de los traductores datos relativos a la utilizaciéon del mito
como refuerzo politico. Evita reiteraciones”.

Una vez configurado el entorno y establecidas las directrices de estilo, se procedio a
la generacion de distintos tipos de materiales, con el objetivo de evaluar la
versatilidad didactica de la IA. Entre los productos elaborados destacan:

e Resumen de audio: Notebook LM permitié convertir los contenidos en un
formato de audio narrativo, facilitando la asimilacién pasiva de informacion.
Este recurso resulta especialmente ttil en el aprendizaje ubicuo, permitiendo
al estudiante reforzar conceptos durante desplazamientos o actividades no
sedentarias.

e Resumen de video: La interfaz generd una versién audiovisual condensada,
que sintetiza los aspectos mas relevantes de la fundacion de Roma mediante
una narracion secuencial apoyada en texto y voz. Su formato es compatible
con plataformas educativas y entornos virtuales de aprendizaje (EVA)
(Figura 3).

e Mapa mental: A partir de la interpretaciéon de los textos, Notebook LM
estructur6 un mapa conceptual que muestra las relaciones entre mitos
fundacionales, personajes y elementos. Este tipo de representacion visual es
especialmente eficaz de cara a asimilar el temario.

e Informes tematicos: Se generaron informes analiticos en formato textual,
donde la IA sintetiz6 los argumentos de las distintas fuentes, comparando
perspectivas historiograficas y sefalando discrepancias o convergencias
interpretativas.

e Tarjetas didacticas: Se crearon flashcards con definiciones breves, citas
destacadas y preguntas de repaso, permitiendo la aplicacién de técnicas de
spaced repetition para el refuerzo de la memoria a largo plazo (Figura 4).

El procedimiento se llevd a cabo de manera iterativa, solicitando a la IA que
reelaborara o ampliara ciertos apartados cuando se detectaban ambigiliedades,
errores de interpretacion o exceso de simplificacién. En todo momento se procur6
mantener la fidelidad al contenido original de las fuentes, sin introducir informacién
ajena a los documentos previamente cargados.

3.3 CRITERIOS DE EVALUACION DE LOS MATERIALES PRODUCIDOS

La evaluacion de los materiales generados por Notebook LM se llevd a cabo
mediante un analisis cualitativo estructurado, centrado en cuatro dimensiones
fundamentales:

e Exactitud histoérica: se verifico la fidelidad del contenido respecto a las
fuentes primarias. Se analizaron los casos en que la IA sintetizaba o
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reformulaba informacién, comprobando si mantenia la coherencia con el
texto original.

e Rigor académico y terminoldgico: se revisé el uso de terminologia histérica,
la precision conceptual y la adecuacién del lenguaje al nivel universitario
solicitado en el Prompt.

e Pertinencia didactica: se valor6 la utilidad de los materiales para el
aprendizaje, su claridad expositiva, y su capacidad para fomentar la
comprension de procesos complejos.

e (Coherencia multimodal: se compararon los resultados entre los distintos
formatos (texto, audio, video, mapas conceptuales, cuestionarios) para
determinar si existia correspondencia narrativa y conceptual entre ellos.

El analisis se complement6 con la observacion de posibles errores sistematicos,
como la tendencia a la generalizacidn excesiva, la omisiéon de nombres propios o la
simplificacion de estructuras narrativas. Los materiales se clasificaron segun su
nivel de precisién y relevancia pedagoégica, empleando una escala de tres niveles:
adecuado, parcialmente adecuado y no adecuado.

3.4 LIMITACIONES DEL ESTUDIO

Es importante sefialar algunas limitaciones metodoldgicas inherentes al uso de
herramientas de inteligencia artificial en el &mbito de la investigacion histérica. En
primer lugar, la dependencia de la documentacion: al estar el sistema limitado a los
documentos cargados, su comprension se circunscribe a ese contexto textual y no
puede contrastar con fuentes no incluidas. En segundo lugar, la falta de sensibilidad
filologica: aunque el modelo es capaz de sintetizar y reorganizar informacion, tiende
a uniformar matices lingiiisticos y conceptuales propios de los textos clasicos
(Gonzalez, 2024). Finalmente, la dificultad de evaluacién cuantitativa: la valoracion
de la calidad interpretativa y pedagogica de los resultados mantiene un componente
subjetivo inevitable.

4. EVALUACION CUALITATIVA DEL PROCESO

Desde el punto de vista pedagogico, la experiencia evidenci6 la capacidad de
Notebook LM para actuar como un asistente de aprendizaje contextualizado, capaz
de integrar fuentes primarias extensas y generar productos derivados con alto
grado de coherencia interna. El sistema demostro ser especialmente eficaz en la
identificacidon de conceptos clave, en la estructuracion jerarquica de la informacion
y en la elaboracion de materiales de estudio diversificados.

No obstante, se detectaron algunas limitaciones inherentes al procesamiento
automatico del lenguaje histérico, cuestiones interpretativas que se analizan con
mayor detalle en el apartado de discusion.
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5. RESULTADOS PRELIMINARES

El analisis de los materiales generados permite afirmar que el uso de Notebook
LM en la enseflanza de la Historia Antigua favorece una mayor accesibilidad
cognitiva y una mejora en la organizacion del conocimiento. Los estudiantes pueden
interactuar con la IA para aclarar dudas, solicitar resimenes parciales o comparar
perspectivas, generando una dindmica de estudio mas activa y personalizada.

Asimismo, la posibilidad de integrar diversos formatos (audio, texto, mapa
mental, cuestionarios) contribuye a la multimodalidad del aprendizaje, aspecto
fundamental en las pedagogias contemporaneas. Este enfoque promueve la
retenciéon mediante la exposicion a diferentes estimulos sensoriales y cognitivos,
ajustandose a las necesidades individuales del estudiante.

6. DISCUSION

6.1 LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO HERRAMIENTA EN LA ENSENANZA DE LA HISTORIA
ANTIGUA

Los resultados obtenidos confirman que Notebook LM puede desempefiar un
papel significativo en la ensefianza en Historia Antigua. Su capacidad para procesar
grandes volimenes de informacién textual, identificar conceptos centrales y
establecer relaciones jerarquicas entre ellos convierte a la inteligencia artificial en
un elemento de apoyo eficaz dentro del proceso de aprendizaje.

La experiencia realizada mostré que el modelo es capaz de generar materiales
coherentes, tanto en el plano conceptual como en el discursivo. El sistema organizé
la informacidn en torno a los principales nucleos narrativos, manteniendo un tono
formal y académico, acorde con las instrucciones del Prompt. Esta respuesta
estructurada indica que, cuando se trabaja con un conjunto de textos delimitado y
homogéneo, la IA puede comportarse como un intérprete de segundo orden. En este
sentido, Notebook LM demuestra una ventaja respecto a otros modelos de lenguaje
de proposito general, tal propiedad refuerza la confianza en el uso académico del
sistema, siempre que se mantenga la supervisién critica del docente o investigador
(Fernandez and Molina, 2024).

Desde el punto de vista pedagogico, los resultados podrian suponer una mejora
en la organizacion del conocimiento histdrico, favoreciendo la asimilacion de
conceptos, tal como sugiere la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel
(1968). El mapa mental elaborado por la IA permitio representar de forma visual las
conexiones entre mito, territorio, personajes y legitimacién del poder, lo cual facilité
la comprensidn de un proceso histérico complejo mediante esquemas relacionales.
Las tarjetas didacticas, por su parte, pueden contribuir al refuerzo memoristico
mediante repeticiéon espaciada, mientras que los resiumenes de audio y video
introdujeron una dimension multimodal del aprendizaje, coherente con los
enfoques actuales de educacion digital (Mayer, 2021). Asimismo, el cuestionario
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final mostr6 una adecuada correspondencia entre los contenidos esenciales y los
niveles de dificultad, permitiendo su uso como instrumento de autoevaluacién
formativa.

6.2 LIMITACIONES OBSERVADAS Y RIESGOS EPISTEMOLOGICOS

No obstante, la experimentaciéon revelé una serie de limitaciones inherentes al
uso de inteligencia artificial en contextos humanisticos. En primer lugar, se observé
una tendencia a la homogeneizacién del discurso, donde las divergencias entre
autores clasicos tienden a diluirse en favor de una narrativa coherente pero
simplificada. Por ejemplo, en los apartados de resumen de audio y video, donde las
diferencias entre la vision moralizante de Tito Livio y el enfoque analitico de
Dionisio de Halicarnaso se reducen a una exposicién neutral que pierde parte de su
riqueza interpretativa.

En segundo lugar, la inteligencia artificial mostr6 dificultades para abordar
conceptos polisémicos y culturalmente contextualizados, como virtus, pietas o
auctoritas. Si bien la traduccién formal de estos términos resulta correcta, la
herramienta tiende a uniformarlos desde el punto de vista semantico,
desatendiendo tanto su evolucién histérica como su funcién ideolégica en los
distintos autores y contextos de produccion. Esta limitaciéon se manifesté de manera
especialmente clara en el podcast y en los audios del video-resumen, donde la
ausencia de matizaciones interpretativas resulta evidente desde una perspectiva
critica. En consecuencia, se refuerza la necesidad de una mediacién docente que
complemente y supervise las interpretaciones generadas por la IA, garantizando
una lectura histérica atenta a los matices ideoldgicos y culturales de las fuentes y
evitando su uso como sustituto del analisis historiografico.

7. CONSIDERACIONES SOBRE LA INTEGRACION INSTITUCIONAL DE LA 1A EN HUMANIDADES

Los resultados de esta experiencia apuntan hacia una posible integracion
curricular futura de herramientas de inteligencia artificial en los programas de
enseflanza universitaria de Humanidades. No obstante, conviene subrayar que el
presente trabajo se situa en un plano fundamentalmente tedrico y metodolégico, ya
que no ha sido posible llevar a cabo una aplicacién directa de los materiales
generados en el aula ni una recogida sistematica de la valoracién del estudiantado y
del profesorado. La implementaciéon practica de estos recursos, asi como su
evaluacion empirica en contextos docentes reales, se plantea por tanto como una
linea prioritaria de investigacion futura.

Desde esta perspectiva, el enfoque adoptado coincide con las directrices del
European Digital Education Framework (Comisién Europea, 2024), que recomienda
fomentar la competencia digital docente y el uso ético de la inteligencia artificial
como apoyo al aprendizaje personalizado. En el ambito especifico de la Historia
Antigua, la [A ofrece un potencial significativo para la mediacién didactica del

20
© Al & Antiquity. Volume 2, Issue 1, 2026.



FRANCISCO JAVIER CATALAN GONZALEZ

patrimonio textual clasico, facilitando su acceso mediante interfaces interactivas y
formatos multimodales adaptados a los habitos de aprendizaje contemporaneos. La
consolidaciéon de estas practicas requerira, sin embargo, el establecimiento de
protocolos institucionales claros en relaciéon con la autoria, la fiabilidad y la
evaluacion del material generado por IA, asi como una reflexiéon epistemolégica
sobre la nociéon misma de “interpretacion” en entornos digitales.

En conjunto, Notebook LM puede considerarse una herramienta pertinente para
la ensefianzay el estudio de la Historia Antigua, siempre que su uso se enmarque en
una supervisién académica rigurosa y responda a objetivos didacticos claramente
definidos. Su principal aportacion reside en la capacidad para transformar grandes
volimenes de informaciéon textual en conocimiento estructurado y accesible,
mientras que su principal riesgo radica en la posible pérdida de profundidad
interpretativa. El equilibrio entre automatizacion y reflexion critica emerge, por
tanto, como el eje central de su aplicaciéon pedagdgica.
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FIGURAS
Aplicaciones de IA
en educacion superior
Asistencia al Analisis
Apoyo al profesorado predictivo del

estudiante en la evaluacion rendimiento
y diseno académico
curricular

Figura 1. Esquema sintético de las principales aplicaciones de la inteligencia artificial en educaciéon
superior, estructuradas en tres dimensiones: apoyo al estudiante, asistencia al profesorado en
procesos de evaluacidén y disefio curricular, y analisis predictivo del rendimiento académico. Canva,
elaboraci6n propia.
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Historiadores Grecolatinos

Cémo conocemos Roma
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Cdmo conocemos
Roma

Figura 2. Interfaz principal de Notebook LM tras la carga del corpus de fuentes grecolatinas. En la
imagen se aprecia la generacién simultinea de un resumen textual y un video-resumen a partir de
los documentos seleccionados, lo que ilustra el funcionamiento del entorno como sistema de
mediacion cognitiva basado en fuentes delimitadas y trazables.

v 7~ 4
O1 )2 03
Una fundacion, Conexion Los gemelos
multiples troyana y griega divinos
o
' 4
} 4
Mito vs. realidad La importancia
antigua del mito

o

Linaje de Roma

-

(siglo x11] (Ssiglo viir] (7s3 a. c.)

£ Berce tropane Erem Ascamio. rey de Alba. funda Renoado de ot repes Asvabo y Facha mtica de a fundacicn

>

osraps de lo cudad de Troya Alus Longa Mumtce en Aty de Roma

Figura 3. Capturas del video-resumen generado por Notebook LM a partir de los textos grecolatinos
sobre la fundaciéon de Roma. El material audiovisual ofrece una sintesis clara y accesible del relato
fundacional, favoreciendo la comprension global del proceso histdérico; no obstante, tiende a
armonizar las distintas tradiciones historiograficas, reduciendo la visibilidad de las divergencias
ideoldgicas entre autores romanos y griegos.
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En la mitologia

Fue la madre de
romana, ;quien fue Rémulo y Remo.
Rea Silvia?

B Explicar

Figura 4. Ejemplo de tarjetas didacticas (flashcards) elaboradas por Notebook LM a partir del corpus
documental. Este recurso permite reforzar conceptos clave, personajesy episodios mediante técnicas
de repeticion espaciada.
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